Кроссворд по теме: «Устройства ввода и вывода информации»
По горизонтали:

1. Устройство, предназначенное для более удобного управления ходом компьютерных игр.
2. Устройство ввода информации, состоящее из 104 клавиш.
3. Универсальное устройство вывода информации.
4. Устройство, предназначенное для вывода на бумагу любого вида информации.
5. Устройство, содержащее вращающийся шар, движение которого преобразовывается в движение указателя мыши на экране монитора.
По вертикали:

1. Устройство ввода графической информации.
2. Мельчайшая точка на экране монитора.
3. Устройство обработки информации.
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Кроссворд  “Устройство компьютера”.
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	1. Устройство ввода буквенной и числовой информации. 

2. “Волшебная палочка” для игры на компьютере. 

3. То, во что мы смотрим, работая на компьютере, чтобы получить от него информацию. 

4. Устройство печати. 

5. Хранилище информации. 

6. Устройство ввода графической информации. 

7. “Сердце” компьютера. 

8. Устройство вывода звуковой информации. 
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	17. Устройство ввода буквенной и числовой информации. 

18. “Волшебная палочка” для игры на компьютере. 

19. То, во что мы смотрим, работая на компьютере, чтобы получить от него информацию. 

20. Устройство печати. 
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ОТВЕТЫ:1.клавиатура 2.джойстик 3.монитор 4.принтер 5.память 6.сканер 7.процессор 8.динамик

